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Pa vej mod digital
terraenmodellering

Center for Skov og Landskab ved Den Kongelige Veterincer-
og Landbohajskole har besluttet at indfore Autodesk Civil 3D
som undervisningsprogram for kommende landskabsarkitekt-

studerende.

Af Jacob Lange

Den Kongelige Veteriner- og Land-
bohgjskole pa Frederiksberg i Keben-
havn blev grundlagt i 1858 og er i
dag Danmarks eneste universitet med
speciale 1 landbrugs- og veterinerom-
radet. KVL tager udgangspunkt i det
danske jordbrug og den grundfor-
skning, der er forbundet med jord-
brugserhvervet. Filosofien er, at de
studerende far det bedste med fra den
traditionelle skole kombineret med
banebrydende forskning og de nyeste
undervisningsvarktejer. For land-
skabsarkitektstuderende betyder det
fra sommeren 2006, at Autodesk Civil
3D indferes som et 9-ugers europaisk
kursusforleb for cirka 50 studerende.
Formalet er at lere de studerende at
bruge Autodesks platform til digital
terreenmodellering, der i kraft af bru-
gen af det sakaldt triangulerede net

tilfojer en helt ny dimension til arbej-
det med terren.

Information i virtuelle

traer

Traditionelt set har landskabsanalyser
og -beregninger, designovervejelser
og visualiseringsforslag taget ud-
gangspunkt i 2D-tegninger baseret pa
analoge kurver, mens Autodesk Civil
3Ds triangulerede net skaber en intel-
ligent og dynamisk terrenmodel med
et veeld af iboende informationer. Det
kan f.eks. vere analyser af afvanding,
jordberegning eller visualisering gen-
nem perspektiver. Det er med til at
give landskabsarkitektens 3D-model
intelligens, og fordi objekterne og
dermed ogsé modellen barer pa disse
vaerdifulde data, beriges terrenmodel-

IT-underviser lan Jorgensen og speciale-
studerende Trine Jepsen: "Det triangu-
lerede net giver os en dynamisk model
over terreenet i stedet for kurvernes sta-
tiske beskrivelse”

len samlet set mange gange i forhold
til tidligere.

Autodesk Civil 3Ds dynamiske og
sammenhangende modeller gor des-
uden, at eksempelvis skraninger, sek-
tioner, veje, flader og punkter kender
hinandens méde at optraede pa. Flytter
landskabsarkitekten pa en centerlinie
eller en kurve, vil alle tilhegrende skit-
ser, modeller og analyser séledes gje-
blikkeligt blive opdateret. Det giver
de studerende p4 KVL en lang raeekke
nye arbejdsmuligheder, der meget vel
kan vaere med til at &endre den made,
landskabsarkitekter tenker og arbej-
der péd. IT-underviser pA KVL, Ian
Jorgensen, forklarer:

"KVL er pa europeisk plan langt
fremme, nar det galder digital ter-
reenmodellering. Vi har gennem nogle
ar undervist med LDDT, men uden
nogen egentlig forhandler og sup-
port. Vi er derfor meget glade for, at
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NTI CADcenter har valgt at satse pa
Civil 3D pa det danske marked, fordi
kombinationen af de studerendes evne
til at tage nye teknologier til sig og
programmets mange muligheder over
nogle ar kan give branchen det ned-
vendige skub i retning mod 3D-mo-
dellering. Det triangulerede net giver
os en dynamisk model over terrenet
i stedet for kurvernes statiske beskri-
velse, og det ser jeg som en meget stor
fordel for de studerendes forstaelse
af landskabsmodellering", siger Ian
Jorgensen.

"En anden stor fordel, der ogsé kom-
mer de studerende til gode, er selve
konsekvensanalysen af en terren-
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beregning. Nar vi arbejder analogt
med kurver, er hele processen meget
reversiv. En beregning har en kon-
sekvens, og athaengigt af udfaldet ma
man tilbage og beregne videre. Ved
modelbaseret beregning far man alle
konsekvenserne forazrende med det
samme, og samtidigt giver terren-
modellerne os et helt andet visuelt
indtryk, som kan vaere med til at
belyse nogle forhold, der ellers ikke
ville komme til syne", forteller Ian
Jorgensen.

Rykker ved faget

En af de specialestuderende, der
allerede har stiftet bekendtskab med
Autodesk
Civil 3D, er
Trine Jepsen.
Hun har stu-
deret den
~.-¢1  dynamiske
12, interak-
tion mellem
objekterne
pa et stadi-
onprojekt 1
forbindelse
med DGI
Landsstavne
i Holbezk, og
konklusio-

nen er klar:

"Civil 3D er

: et virkelig
29

stort program at gd i gang med. Det
kan enormt mange ting, og da jeg
ikke selv har haft noget forudgdende
kendskab til logikken i programmet,
er min erfaring, at det kraever god
undervisning og brug af programmet
for at fa alle finesserne med. Det
rokker imidlertid ikke ved, at vi som
landskabsarkitekter kan bruge pro-
grammet til at rykke ved graenserne
for skitserings- og projekteringsarbe-
jdet. Visualiseringsmulighederne og
den dynamiske objekt-handtering har
gjort det muligt for mig at afprove
forskellige scenarier pd projektet,
og handtering af terrenet allerede
pad skitseringsniveau giver afgjort
mulighed for at arbejde mélrettet med
volumenberegning og jordformer. Det
har tydeligt vaeret med til at effektiv-
isere mit arbejde", siger hun.

For Ian Jorgensen er introduktionen af
IT i undervisningen et resultat af en
leengere proces.

"Ved Skov og Landskab udvikler vi
IT gennem kurserne. Det starter gerne
med meget teknologitunge kurser,
men nar teknologien er afprovet, ind-
gér den blot som den made, hvorpa vi
loser faglige problemstillinger. Vi er
sd langt med 3D-terreenmodellering
nu, at fokus kan rettes mod faglige
problemstillinger, og det er et udtryk
for, at vores arbejde med terren-CAD
er ved at modnes", siger han. |
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